VR systeem-
bekisting

;,3 Probleemstelling

We ontbreken een volledige set om een
systeembekisting te plaatsen en zo de
doelstelling te behalen.

Via de app kunnen de leerlingen een
volledige systeembekisting bouwen
en zo het ontbrekende materiaal in de
praktijk alsnog leren kennen
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0 Duur van de activiteit

Volledig lesuur, onderdeel van een
project rond systeembekisting (10 uur)
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Oplossing: hardware
Pico VR bril

Oplossing: software/app
Systeembekisting app

Concrete implementatie in de klas

Kennismaking en theoretisch luik via een
projectbundel

Herhaling en kennismaking opstelling
via de app

Praktijkopdracht met een doka
systeembekisting

Evaluatie via bundel en praktijkoefening
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