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XR actieplan

RTC Antwerpen

RTC Limburg

RTC Oost-Vlaanderen

RTC Vlaams-Brabant

RTC West-Vlaanderen



XR in de Klas

X-, A-, V-, MR?
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eXtended Reality
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Tijdslijn VR-toepassingen
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Mixed 

Reality
(Gemengde Realiteit)
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interactie
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Bril met 

camera
(Pass-trough

Doorzicht)
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XR-Technologie

Wat is immersief leren?



Maak het ontoegankelijke 

toegankelijk voor je 

leerlingen



XR in de klas

Ontoegankelijke?



XR in de klas

Ontoegankelijke?



XR in de klas

Ontoegankelijke?

# oefenkansen 



XR in de klas

Ontoegankelijke?

Leren met meer 

informatie en 

ondersteuning.



Fysiek

XR in de klas

Ontoegankelijke?

ontoegankelijk



XR in de klas

Ontoegankelijke?

ontoegankelijk
In tijd



XR in de klas

Toegankelijk

Zonder uit de hand lopende 

schoolrekening

Nu ook met schoolbezoeken 

in de reactor!
Zonder 
verlies aan 
kwaliteit



XR in de klas

Immersief leren is …

➢ Motivatie verhogend

➢ Individueel begeleid

➢ Meer leerkansen

➢ Een eerste kennismaking



Immersief Leren

Leerwinsten



XR-Technologie

Immersief leren?



XR-Technologie

Immersief leren?
360° video kijken over 

het oude Rome

VR Las-simulator met 
directe feedback

Creativiteit uiten in 3D 
met Multibrush

Virtueel dashboard 
ontwerpen voor een 

proces-operator

Leerwinst

Toepassing

Nieuw



XR-Technologie

Immersief leren?

Leerwinst

Effectiviteit
STEM Domeinen

12+

Simulatie werkt beter

Verbetering Versterking

LMS
Onderwerp bepaalt 

effectiviteit



XR in de klas

Wat nodig?

Wat in de box?



XR

AR
VR MR

Minimaal
Toestel met 

scherm, 

camera en 

gyroscoop



XR

AR
VR MR

Wenselijk
Voldoende 

rekenkracht.

Aanvullende 

sensors



Inhoud Box

Ipad Pro 2022
12.9” MiniLed

Razendsnelle M2 Chip

Lidar Camera Array 

AR VR MR



Inhoud Box AR VR MR
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VR
MR

Minimaal
Stereoscopisch

Beeld

Gyroscoop



AR

XR

MR

Wenselijk
Voldoende 

rekenkracht

Tracking

VR



Inhoud Box

Pico 4 Enterprise
6DOF

Color Passthrough

90 hertz

256GB 

AR VR MR



VR

MR

AR

XR
Minimaal
Doorzicht 

mogelijkheid

Tracking



XR-Uitleendienst

VR Box:

Netwerk



Netwerkinfrastructuur



Netwerkinfrastructuur



Netwerkinfrastructuur

Bekabeld 

netwerk

1Gbps 

Verbinding

Internet Only



Netwerkinfrastructuur

VLAN Toewijzing 

onmogelijk op 

router





Aan de slag!



Voorwaarden?



Klasinfrastructuur?

4m² /bril 

minimum

Voorwaarden



XR-Technologie

Immersief leren?

Lesfase

Voorwaarden



XR-Technologie

Immersief leren?

Wees 

kritisch

Voorwaarden



XR-Technologie

Immersief leren?

Guardian

/

Boundary

Voorwaarden



XR-Technologie

Immersief leren?

Voldoende 

verlicht 

lokaal

Voorwaarden



XR-Technologie

Immersief leren?

Voorwaarden

Geen 

Ramen 

of 

spiegels

Geen direct zonlicht!



Aansluiten en opstarten

Laden
2-3u Gebruik

Laadtijd 6u

Open box

Netwerk Wifi of Router

Opstarten Brillen eerst

Dan controllers



Problemen en oplossingen 



Problemen en oplossingen 

15 Seconden



Problemen en oplossingen 

! Enkel power knop !



Problemen en oplossingen 

Wanneer RTC Contacteren?

Bij het opstarten 

blijft enkel het Pico 

Logo staan. Bril start 

niet verder door.



Problemen en oplossingen 

Diep ontladen bril

Herkennen aan:

- Niet meteen licht bij het 

insteken van lader

- Geen respons op powerknop



Problemen en oplossingen 

Diep ontladen bril
Optie 1: Lader koffer

- Insteken

- Status led wordt rood 

(max. 15min)

- Opstarten mogelijk na

1 à 5min



Problemen en oplossingen 

Diep ontladen bril
Optie 2: Externe lader

- 20W QC3 OF PD3 Lader

Status led wordt rood 

(max. 15min)

- Opstarten mogelijk na

1 à 5min



Problemen en oplossingen 

Wanneer RTC Contacteren?

- Led komt niet aan na + 30min

- Led blijft rood en bril start 

niet op na + 30min



Problemen en oplossingen 

Oververhitte bril

Laat afkoelen.

Indien de hitte blijft aanhouden:

Contacteer RTC



XR-Uitleendienst

360° Camera



Inhoud Box

Insta360 X3
360°

Monoscopisch

5.7K

Gestabiliseerd beeld



360° Content – Aanpak

Bron: vivista.net – Project van de PXL Hogeschool



Filmen & Foto
360°

Touchscherm



Filmen & Foto

USB – Data en Laden

Batterij en 

MicroSD



Filmen & Foto

Powerknop

Quick record



Filmen & Foto

Record

Mode



Knippen en verwerken



Verrijken



Thinglink



Thinglink



Thinglink



Thinglink



Thinglink

Pop-Up Infobord



Thinglink

Tekstballon



Thinglink

Pop-up 

webpagina’s en 

onderdelen



Thinglink

Overgang naar 

andere media



Thinglink

Poll – Geen Quiz!



Thinglink



Thinglink



Thinglink



Thinglink

Media



Thinglink



Thinglink



Thinglink



Dromen!
“Virtuele realiteit in een nieuwe wereld” 

Afgebeeld door DALL-E 2 

een AI-beeldgenerator.
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